3-6 jatékos szamara, 8 éves kortol

A jaték tartalma

* 1 pontozdsav a doboz belsejében
» 84 szines kartya
» 36 szavazolap (6 szinben,

1-6-ig terjed® értékben)
* 6 nyul figura fabol
A jaték elokészitése
A jatékosok valasztanak maguknak
1-1 nyul figurat, és a pontozosav
nulladik mezejére, a tavirézsara
helyezik 6ket. A 84 kartyat 6ssze-
keverjuk, majd minden jatékosnak
osztunk 6-6 darabot.
A maradék kartya alkotja a huzé
paklit. Ezutan a jatékosok szama-
nak megfeleléen mindenki maga elé
veszi a megfeleld értékl szavazola-
pokat. 3 és 5 jatékos esetén 1-5-ig,
4 jatékos esetén 1-4-ig, 6 jatékos
esetén 1-6-ig terjedd értékben.
Figyelem! A kiosztott kartyakat
titokban kell tartani a tébbi jateé-
kos elétt.

A jaték menete

A mesélé

Minden korben van egy mesélé.

A mesél6 kivalaszt egyet a kezében
lévé 6 lap kozdl, és kitalal hozza
egy mondatot, amit elmond a tébbi-
eknek.

A mondat sokféle lehet: allhat egy,
vagy akar tébb szobdl is, lehet

egyszerlien egy hangutanzo vagy
hangfestd szo, lehet kitalalt, de le-
het akar egy idézet, részlet vagy
egy ismert mlalkotasra val6 utalas
(vers, dalszéveg, filmcim, k6zmon-
das vagy barmi mas).

Az elsb kbrben az lesz a mesélé,
aki els6ként mondja be a kiva-
lasztott képhez tartoz6 mondatot.

Kartyat adni a mesélének

A tdbbi jatékos kivalasztja a kezé-
ben lévé 6 kartya kozul azt, ame-
lyikre véleménye szerint leginkabb
illik a meséld kijelentése. Ezutan
mindenki leforditva odaadja a me-
seélének a kivalasztott kartyat.

A mesél§ a tobbiektél kapott kartya-
kat 6sszekeveri a sajat maga altal
kivalasztott lappal, és felforditva
leteszi 6ket egymas mellé az asztal-
ra. A kartyak balrdl jobbra haladva
kapnak 1-1 sorszamot: a baloldali
lesz az 1. kartya, a t6le jobbra 1&v6
a 2. stb.

Melyik lehetett a mesélo
kartyaja? — Szavazas

A jatékosok (a mesélét kivéve)
megproébaljak kitalalni, hogy melyik
lehetett a mesél6 kartyaja. Ezutan
mindenki leforditva maga elé teszi
az adott kép sorszamanak megfele-
|6 szavazdlapot. Ha példaul a har-
madik képre szeretne tippelni va-



laki, akkor a 3-as szamu lapot kell

leforditva maga elé tennie.

Ha mindenki maga elé tette a ki-

valasztott kartyanak megfeleld

szamot, akkor felforditjuk, és a

megfelel6 kartyara helyezziik a sza-

vazolapokat. Végul a mesél6 elarul-
ja, hogy melyik volt az 6 kartyaja.

Figyelem! Senki sem szavazhat

a sajat kdrtydjara!

Pontozas

* Ha mindenki eltalalta, hogy me-
lyik volt a meséld kartyaja, akkor
a mesélé nem kap pontot, a téb-
biek pedig 2-2 pontot kapnak.

» Ha senkinek sem sikerult kitalal-
nia, hogy melyik lehetett a mesé-
16 kartyaja, akkor a meséld szin-
tén nem kap pontot, a tébbiek
pedig 2-2 pontot kapnak.

» Egyéb esetekben a meséld min-
den helyes tippért 3 pontot kap.
A helyesen tippeléknek szintén
3-3 pont jar.

« Atdbbi jatékos (a mesélét kivéve)
plusz 1 pontot kap minden olyan
tippért, amelyet az 6 kartyajara
adtak le.

Ezutan a jatékosok a kapott pontok-

nak megfelel6en Iépnek a pontozo-

savon.

A kor vége

A jatékosok huznak 1-1 lapot, hogy

ismét 6 kartya legyen a kezikben.

A kovetkezb koérben a mesélétél

balra U6 jatékos veszi at a mesélé

szerepét, majd késébb ugyanigy,
az 6ramutaté jarasanak megfelel6-
en kovetik egymast a jatékosok.

A jaték vége

A jatéknak akkor van vége, ha a
paklibol elfogytak a kartyak. Az a ja-
tékos nyer, akinek a legtdébb pontot
sikertlt dsszegydijtenie, és legeldl
all a pontozdsavon.

Példakor
' Ot jatékos Ul az asztal k6-
rdl: Marci, Juli, Miki, Lilla
és Tamas.

Els6ként Marcinak sike-
rdl bemondania az egyik
nala lévé képhez egy mondatot, igy
az els6 korben 6 lesz a mesélé.

Marci mondata a kovetkezd: ,Hol a
boldogsag?”. Ez a kijelentés ,A bol-
dogsag a réten van” cim( filmre utal
(Rendezte: Etienne Chatiliez 1995-
ben, Szerepl6k: Michel Serrault stb.).

Marci kijelentése alapjan a tdbbiek

megprobaljak kivalasztani a keziik-
ben 1évé kartyak kdzil azt, amelyik-
re a legjobban illik ez a mondat.

Lillanak a kdvetkezd kartyak vannak
a kezében:

Lilla szerint a 6 kép kozll a 3. felel
meg leginkabb Marci ,Hol a boldog-
sag?” kérdésének, ezért leforditva
odaadja neki a 3. kartyat.

Juli, Miki és Tamas szintén kivalasz-
tanak egyet-egyet a kezlkben |évé
kartyak kozul, és Marcinak adjak.
Marci 6sszekeveri a tobbiektdl ka-
pott kartyakat a sajatjaval, és felfor-
ditva az asztalra teszi 6ket.



A mesél6t kivéve minden jatékos
kivalaszt egyet a kint 1év6 5 kar-
tya kozll, és leforditva maga elé
helyezi a megfelel6 szavazolapot.

(Természetesen mindenki Marci
kan‘yajat probalja megtalalni.) Ha
mindenki tippelt, a jatékosok egy-
szerre felforditjak a szavazoélapokat.
Egyedul Lillanak sikerult eltalalnia,
hogy Marci melyik kép alapjan tet-
te fel a kérdést (4. kép), ezért 6 és
Marci 3-3 pontot kapnak. Ketten Lilla
kartyajat valasztottak (1. kép), amiért
Lillanak két tovabbi pont jar. Tamas
szintén kap egy plusz pontot, mert
valaki az 6 kartyajara (3. kép) tippelt.
Ebben a kérben tehat Lilla 5, Marci
3 és Tamas 1 pontot kap. Juli és
Miki nem kapnak pontot, mert nem
talaltak el Marci kartyajat, és az 8
képukre sem tippelt senki.

A kovetkezb kérben Tamas lesz
a mesélé, mert 6 Ul Marci baljan.

Tippek a jatékhoz

Ha a kartyahoz tett kijelentés tul
egyértelmden irja le a képet, akkor
mindenki egyszer{ien felismeri, hogy
melyik képrél van sz, és a meséld
nem kap pontot. De természetesen
ennek az ellenkezéje is eléfordulhat:

ha tul elvont a kijelentés, vagy ha
csak nagyon tavolrél kapcsolédik a
képhez, akkor senki sem fogja elta-
lalni a megfeleld lapot, és a meséld
szintén nem kap pontot.

Ezért a mesélének lehetéség sze-
rint olyan kijelentést kell tennie,
amely nem tul nyilvanvald, de nem
is tul elvont, hogy csak néhany ja-
tékosnak sikeruljon megtalalnia a
megfelel6 képet. Ez kezdetben elég
nehéz feladat, de néhany kor utan
mindenki belejon majd a jatékba, és
kénnyedén ki tudja talalni a megfe-
lel6 mondatot.

Jatékvaltozatok

Harom jatékos esetén

A jatékosoknak 7-7 lap van a kezé-
ben, és mindig 2-2 lapot adnak a
mesélének. A mesél6 ekkor is csak
egy képet valaszt, de a tdbbieknek
5 kartya kozul kell valasztaniuk.
Pontozas: Ha csak egy jatékos
talalja ki, hogy melyik volt a mesélé
kartyaja, akkor 6 is és a mesélb is
4-4 pontot kap, a szabalyban sze-
repld 3 helyett.

Pantomim és ének

Ebben a valtozatban a meséld
énekelhet, dudolhat, brummoghat,
trillazhat valamit a képhez kapcso-
I6ddan. De akar pantomimként is
eléadhat egy-két mozdulatot a kép-
pel kapcsolatban. A pontozas a szo-
kasos médon torténik.
Természetesen az egyes valtozatok
kombinalhaték, és tetszés szerint
kiegészithet6k tovabbi dtletekkel.
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A Dixit egyszeri( szabalyu partijaték. Nagyjabadl olyan
képessegekre van hozza szukség, mint a Tabuban, csupan
sokkal komolyabb taktikai raérzéssel. Mindenki kap
a kezébe hat darab nagymeéreti kartyat, rajtuk festményekkel.
A kezddjatékos kivalaszt a kezében levok kozul egyet, kitalal
hozza egy mondatot, amely a képre jellemzd, de mégsem tul
nyilvanvald. Mindenki mas is kivalaszt egy képet a kezébdl,
amelyre szerinte illik az adott mondat. Majd felfedjtk
a lapokat, és a meseélon kivul mindenki szavazhat, hogy
melyik képet valasztotta a meselé.

Jatékosok szama: 3-6. Eletkor: 8+. A jaték idétartama: 30 perc

Cce

Szarmazasi hely: Eurdpai Unio
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Forgalmazza: Gem Klub Kit. 3 éven aluli gyermekeknek nem

1092 Bp., Raday u. 30./B adhatd, mert az apro részeket
www.gemklub.hu beszippanthatjak vagy lenyelhetik!




